
 

REGOLAMENTO 

Concorso Un Ponte di Fantasia 

"Pronti a Soccorrere: Un Futuro da Eroi" 

TERZA EDIZIONE 2024/2025 

Il progetto "Pronti a Soccorrere: Un Futuro da Eroi" si propone di far emergere nei ragazzi della 
scuola secondaria di primo grado la consapevolezza dell'importanza del primo soccorso e la 
necessità di agire in modo coeso e solidale di fronte alle emergenze. Il primo soccorso è un tema 
da poter sviluppare nelle ore di educazione civica e  si presta a tematiche trasversali quali 
l’educazione stradale, il servizio civile, il terzo settore etc.. 
Attraverso un percorso formativo e creativo, sotto forma di artefatto, gli studenti saranno invitati 
a sviluppare le competenze necessarie per intervenire in situazioni critiche e a comunicare 
l'importanza del primo soccorso alla comunità. 
Obiettivi Specifici 

 Sensibilizzazione: accrescere la consapevolezza dei rischi e delle emergenze più comuni. 

 Formazione: acquisire le nozioni di base del primo soccorso e le manovre salvavita. 

 Collaborazione: sviluppare la capacità di lavorare in gruppo, di comunicare efficacemente e 
di prendere decisioni condivise. 

 Creatività: esprimere la propria creatività attraverso la realizzazione di un artefatto 
originale che promuova il primo soccorso. 

Artefatti 

Gli studenti saranno liberi di scegliere la forma più adatta per esprimere la loro creatività e 
comunicare l'importanza del primo soccorso. Alcuni esempi di artefatti possibili: 

 Video: brevi filmati che illustrano le manovre di primo soccorso o che raccontano storie di 
persone che hanno vissuto un'emergenza. 

 Infografiche: immagini che sintetizzano le informazioni chiave sul primo soccorso in modo 
chiaro e immediato. 

 Giochi: giochi da tavolo o digitali che simulano situazioni di emergenza e che permettono 
di allenare le proprie capacità di reazione. 

 Campagne di sensibilizzazione: materiali informativi (poster, volantini, ecc.) da distribuire 
nella scuola e nella comunità. 



 Storie Sociali: brevi storie sociali che raccontano in maniera inclusiva e lineare situazioni 
verosimili legate al primo soccorso. 

MODALITÀ DI PARTECIPAZIONE 
1. La partecipazione è gratuita. 

2. I prodotti devono essere creati con materiali semplici e devono essere originali 

3. Sono ammesse creazioni individuali o di gruppo. 

4. Possono partecipare gli studenti frequentanti le tre classi della scuola secondaria di 
primo grado del territorio nell’anno scolastico 2024/2025 

5. Per garantire trasparenza e anonimato, sarà l’insegnante della classe o della scuola 
partecipante a raccogliere tutti gli artefatti creati, associando preliminarmente agli 
autori un numero progressivo. 

In caso di vittoria, l’insegnante della scuola vincitrice sarà contattato e provvederà ad informare la 
persona o il gruppo interessato. 
 

SCADENZA 
Il progetto dovrà pervenire entro le ore 12.00 del giorno 26 aprile 2025 presso la segreteria 
didattica della sede centrale dell’Istituto Varchi, in Montevarchi (Ar), Viale G. Matteotti n. 50. 

MODALITÀ DI CREAZIONE 
 Non ci sono restrizioni circa l’utilizzo di materiali da impiegare. Sono accettati materiali 

nuovi e/o  di recupero purché essi non presentino evidenti pericolosità. 

 Non saranno ammessi al concorso artefatti che presentino specchi, vetri, lame e altri 
materiali taglienti o tossici 

 Non vi sono limitazioni per quanto riguarda la forma e la dimensione dei prototipi, purché 
essi    risultino solidi e maneggevoli, così da poter essere esplorati senza difficoltà dai 
bambini. 

COMMISSIONE GIUDICATRICE 
Per quanto non previsto dal presente regolamento, le decisioni spettano 
autonomamente alla Commissione esaminatrice del concorso, costituita da una giuria 
di studenti dell’I.I.S. “B. Varchi”, Indirizzo Professionale Servizi per la Sanità e 
l’Assistenza Sociale, dalla Dirigente e da docenti opportunamente selezionati. 
PREMI 
L'insegnante o gli insegnanti dei primi tre classificati riceveranno una mail tramite la scuola di 
appartenenza contenente il buono da spendere entro il 30 settembre 2025 con questa 
suddivisione: 

I°classificato: buono da 150 
euro 

 II°classificato: buono da 70 
euro 

 III°classificato: buono da 30  
euro 

La comunicazione dell’esito arriverà solo in caso di vittoria, entro il giorno 1 giugno  2025 



 

CRITERI DI VALUTAZIONE 

 Coerenza della creazione con il tema proposto: massimo 10 punti 

 Funzionalità del manufatto rispetto al tema trattato: massimo 10 punti 

 Creatività nell’interezza del prodotto presentato: massimo 20 punti 

 Materiali utilizzati (preferibilmente riciclati): massimo 10 punti 

 Originalità della creazione: massimo 10 punti 
 
 

 


